


Php & HTML

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">
<head>
<title>Premiére page</title>

<meta charset="utf-8"/>
</head>

<body>

Une page vide (ou presque)
</body>
</html>




PHP bases

Php & HTML

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">
<head>
<title>Premiére page</title>
<meta charset="utf-8"/>
</head>

<body>

<?php  echo 'Une page vide (ou presque)'; ?>
</body>

</html>




PHP bases

Php & HTML

<?php echo '<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">

<head>
<title>Premiere page</title>
<meta charset="utf-8"/>
</head>
<body>

Une page vide (ou presque)
</body>
</html>"'; ?>




PHP bases

Php & HTML

<!DOCTYPE html>

<ht<?php echo 'm'; ?>1 lang="fr">
<head>

<title>Premiére page</title>
<meta charset="utf-8"/>
</head>

<body>

Une page vide (ou presque)
</body>
</html>




Php & CSS

@CHARSET "ISO-8859-1";

body {
background-color:

4

'Lightgrey’;




Php & CSS

@CHARSET "IS0-8859-1";

body {

<?php echo 'Une background-color: \'lightgrey\'; '; ?>
}




PHP bases

Php seul

<?php
echo 'Une page vide (ou presque)’;

?>

o ?> optionnel en fin de fichier

?> optionnel car en fin de fichier, le script est considéré comme terminé. S'il est
présent les caractéres suivants sont considérés comme du contenu réel. Cela peut
rajouter des caractéres génants dans une page HTML.

De méme avant le <?php en début de fichier, un caractére non imprimable (BOM

notamment) peut poser de gros soucis notamment sur I'envoi des entétes de fichiers
(headers)



On gardera cette page comme contour de tous les scripts suivants, sauf énoncé

autrement.

Premiere Page

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">
<head>
<title>Premiére page</title>
<meta charset="utf-8"/>
</head>
<body>
<h1>Bilbiotheéque</hl>
<?php
// Le code vient ici
?>

</body>
</html>




10 PHP bases

Variable

o Nom précédé d'un $.
4 o Doit commencer par une lettre

$Livre = "Mission Basilic";
echo '$Livre :' . "$Livre";

Le nom des variable peut étre décrit par I'expression réguliére : [a-zA-Z_\x7f-\xff][a-
ZA-70-9 \x7f-\xff]*
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Variables

o Pas de déclaration explicite du type d'une variable
o Le type d'une variable est déterminé par le contexte

d'utilisation
o Conversion automatique
$TitreLivre = 'Mission Basilic';
$AuteurLivre = 'David Weber';

$ISBNLivre = 9782841725731;
$EditeurLivre = '1\'Atalante';

echo '<h2>' . $TitreLivre . '</h2>';
echo 'par ' . $AuteurLivre . '<br/>';

echo 'Edité par ' . $EditeurLivre . '<br/>';
echo 'ISBN ' . $ISBNLivre . '<br/>';

Ici, SISBNLivre est un entier, mais il devient un string quand il doit étre concaténé
pour echo.



Booleen

o Peut prendre la valeur true ou false
o Valeurs considérées comme fausses :

o

o 0 o

Le booléen false lui-méme

L'entiero

Le nombre décimal 0.0

La chaine de caractéres vide et la chaine de caractéres
g

Le tableau vide

La valeur spéciale NULL

Toutes les autres valeurs sont considérées comme true

o Opérateurs de conversion : (hool), (boolean)
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Entiers

o Un

type entier est un entier naturel

o Les entiers peuvent étre spécifiés en base 10, 8 ou 16

o Les entiers peuvent étre optionnellement précédés par le
signe plus ou moins (+ ou - :

Sa =
Sa =
Sa =
3a =

1234; // Nembre entier en base 10,

-123; // Nomkre entier négatif.

0123; // Nomkbre entier en base 8, octale (83 en base 10).

0x12; // Nenbre entier en base 16, headécimale (18 en base 10).

o Conversion :

o Opérateurs de conversion : (int), (integer), intval()
o Lors de la conversion entre un nombre décimal et un
entier, le nombre sera arrondi :

o A la valeur inférieure s'il est positif, & la supérieure s'il est
négatif
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Decimaux

o Aussi appelés :
o Double
o Float
o Nombres réels :
Sa = 1.234;

Sh = 1.2e3;
Sc = TE-10;

o Conversion en nombre décimal :

o Opérateurs de conversion : (real), (double) et
(float)

o Fonctions floatval() et doubleval()
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Chaine de caracteres

o Séquence de caracteres

o Une chaine peut étre spécifiee de trois
manieres :

o Guillemets doubles "
o Guillemets simples !

o Syntaxe heredoc (plus de détails :
documentation PHP) :

$a = "hello world";
$b="'Sa:"';
Sc = <<<EOT

Hello world

EOT;
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Opérateurs unaires

o Signes : +, -

o Négation : !

o Incrémentation/décrémentation (pré et
post) : ++, —

o Conversion : (int), (bool), etc.

o Clonage : clone

o Contrdle d'erreur : @
Sa = -0.5;
-—$a;
Sb = (bool) $a;
$¢ = 18h;
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PHP bases

Opérateurs unaires

o Arithmétiques : +, -, *, /, %

o Concaténation de chaine : .

o Affectations : =, +=, .=, *=, etc.

o Comparaisons : ==, >, >=, <, =, <>, ===, |==,
etc.

o Logiques : &&, | |, xor, etc.

o Binaires : g, |, ~, *, <<, >>
$a = 5; $b = 10;
Sc="'6a : ' . Sa; // Pas de caracteére '+' !
$d = ($a = $b) && ((0 !=$b % $a) || ($b < 20));
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18 PHP bases

Tableaux

$Avisl = array (4, 'Bob', 'Super', 'Il est super,
surtout la page 17');

$Avis2 = array ('note' => 2, 'auteur' => 'Bob’,
"titre' => 'En fait non', 'avis' => 'j\'ai lu la page
57, elle est pourrie');

$Avis3[] = 3;

$Avis3['auteur'] = 'Bob’';

$Avis3[] = 'Oh, finalement';

$Avis3['avis'] = 'c\'est pas si mal';
o unset ()
o count ()

Unset : désallouer
Count : compter le nombre d’éléments.
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Boucles - while

echo 'Avis 1 <br/>';
$i = 0;

while ( $i < count ($Avisl) )
{

echo $Avisl[$i] . '<br/>";
++$1;
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Boucles — do...while

echo 'Avis 1 <br/>';
$i = 0;

do

{
echo $Avisl[$i] . '<br/>";
++$1;

}
while ( $i < count ($Avisl));
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Boucles — for

echo 'Avis 1 <br/>';

f for ( $1 = @ ; $i < count ($Avisl) ; ++$i ) i
{

echo $Avisi[$i] . '<br/>";

» }

Pour SAvis1 cela est formidable, mais pour SAvis2 et SAvis3, ol les index sont soit
associatifs, soit mélangés. Du coup, le parcours par index est impossible.
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Boucles — foreach

echo 'Avis 1 <br/>';

foreach ( $Avisl as $Key => $Value )

{
echo $Key . ' ' . $value .

}

echo "Avis 3 <br/>';
foreach ( $Avis3 as $Value )
{

echo $value . '<br/>';

}

"<br/>";
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Boucles

$Avis = array ($Avisl, $Avis2, $Avis3);

echo 'Avis<table border=1>"';
foreach ( $Avis as %$a )

{
echo '<tr>';
foreach ( $a as $Key => $Value )
echo '<td>' . $value . '</td>';
echo '"</tr>’;
}

echo '</table>';
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Conditions = if, else if, else

echo 'Avis<table border=1>';
foreach ( $Avis as $a )

{
if ( $a['note'] »= 4 )
++$a[ 'note’ ];
else if ( $a['note’'] > 2 )
$a['avis'] = 'Avis supprimé’;
else
$af'avis'] = 'Avis modéré';
echo "<tr>';
foreach ( $a as $Key => $Value )
echo '<td>' . $value . '</td>’;
echo '</tr>";
}

echo '</table>';
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Conditions — switch, case

echo 'Avis<table border=1>";
foreach ( $Avis as $a ) {
switch ( $a['note'] ) {
case 2 :
$a['avis'] = 'Avis supprimé’;
break;
case 4 :
++$a[ 'note’ ];
break;
default :
$a[ 'avis'] = 'Avis modéré’;
}
echo '<tr>';
foreach ( $a as $Key => $Value )
echo "<td>' . $value . ‘</td>';
echo '</tr>';

}

echo '</table>’;
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Fonctions — Appel

$Avis[] = array ('note’ => 4, ‘auteur' => 'Bob’,
‘titre' => 'Super’,

‘avis' =»> "Il est super, surtout la page 17');
$Avis[] = array ('note’ => 2, ‘auteur' => 'Bob’,
‘titre' => 'En fait non’',

‘avis' => '"j\'al lu la page 57, elle est pourrie');
$Avis[] = array ('note' => 3, ‘auteur' => 'Bob’,
‘titre' =»> 'Oh, finalement',

‘avis' => 'c\'est pas si mal');
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Fonctions — Creation

function AfficherLivre ()
{

$TitreLivre = 'Mission Basilic';

echo '</table>";
} // AfficherLivre ()

AfficherLivre ();
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Fonctions — Arguments

function AfficherAvis ( $Avis )
{

echo 'Avis<table border=1>';

echo '</table>';
} // AfficherAvis ( $Avis )

AfficherAvis ( $Avis );
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Fonctions — Retour

function AfficherAvis ( $Avis )
{

$NbAvis = ©;

echo 'Avis<table border=1>';

case 4 :
++$a[ 'note’];
++$NbAvis;
break;

echo '</table>’;
return $NbAvis;
} // AfficherAvis ( $Avis )

$NbAvisReels = AfficherAvis ( $Avis );
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PHP bases

Portée des variables

o Globale : définie dans un script PHP
$a = 1; // Portée globale.
o Locale : définie dans une fonction

function test()
{

echo $a; // Portée locale : rien n'est affiché a 1l'écran.

} &
test(); |

o Statique :
function compteur()

] static $a = @; // Prend une valeur scalaire, pas une expression.
| // Qu’affiche cet echo au Séme appel de la fonction compteur ? b
= echo %$a;
++$a;

Vous pouvez noter que ce concept différe un petit peu du langage C dans lequel une
variable globale est automatiquement accessible dans les fonctions, a moins d'étre
redéfinie localement dans la fonction. Cela peut poser des problémes si vous
redéfinissez des variables globales localement. En PHP, une variable globale doit étre
déclarée a l'intérieur de chaque fonction afin de pouvoir étre utilisée dans cette
fonction.

La valeur d’affectation d’une variable statique doit étre obligatoirement scalaire, pas
une expression.

Qu'affiche cet echo au 5éme appel de la fonction compteur ? 4 |

30



Inclusion

o include filename
o require flename
o include_once filename
o require_once filename

o Encasd'erreur:

o require produit une erreur fatale
o include produit une alerte (supprimable en configuration)

Attention les version _once sont nettement plus lentes.
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Inclusion

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">

<head>
<title>Premiére page</title>
<meta charset="utf-8"/>
</head>
<body>
<h1>Bilbiothéque</h1>
<?php
require '__Fonctions.php';
afficherLivre ();
?>
</body>
</html>

Attention les version _once sont nettement plus lentes.
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3 PHP bases

Constantes

o define (nom, valeur)
o Ni modifiable, ni effacable B
o Ne commence pas par un $ .
o Par convention : écrite en majuscule
o Accessible globalement

o Valeur scalaire uniquement

define('FO0', 'something'); // Valide.

define('2F00', 'something'); // Invalide.

define('__FOO__"', 'something'); // A éviter, constantes magiques.

___...___correspond généralement a des noms de constantes réservées dites
constantes magiques: __FILE_, LINE , DIR_, FUNCTION_, CLASS |,
__TRAIT__, METHOD__, _ NAMESPACE__



34 PHP bases

SuperGlobales

o $GLOBALS : toutes les variables du contexte global
o $_SERVER : variables serveur et d'exécution

0 $_GET : HTTP GET

o $_POST : HTTP POST

o $_SESSION : variables de session

o $_COOKIE : cookies HTTP

o $_FILE: fichiercharge

Superglobales : Disponibles partout sans besoin de déclarer global S_VAR. |l s'agit de
tableaux associatifs.

S_SERVER - Variables de serveur et d'exécution :

-S_SERVER['SERVER_NAME'] : nom du serveur hote sur lequel est exécuté le script. ;
-S_SERVER['SERVER_PROTOCOL'] : nom et révision du protocole de communication :
HTTP/1.0;

-S_SERVER['REQUEST_METHOD'] : méthode de requéte utilisée pour accéder a la
page : 'GET','HEAD', 'POST' ou 'PUT".

S_FILE : ce tableau contient les variables fournies par le navigateur lors d'un
chargement de fichier par le client.

Exercice : Ajouter au fichier précédent I'affichage du contenu de S_GET, S_POST,
$_SERVER et $_SESSION
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SuperGlobales

foreach ( $_GET as $Key => $Value )
echo 'GET : ' . $Key . " => " . $Value . '"<br/>’";

foreach ( $_POST as $Key => $Value )
echo '"POST : ' . $Key . " => ' . $Value . '<br/>';

foreach ( $_SERVER as $Key => $value )

echo 'SERVER : ' . $Key . ' => ' . $Value . '<br/>';

foreach ( $_SESSION as $Key => $Value )
echo 'SESSION : ' . $Key . ' => ' . $Value . '<br/>';
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Session

o session_start ()
o $_SESSION

o Permanence de 1’information pendant la
navigation

o Perte de 1’information passé un certain
délais

Transformer le fichier Formulaire.html en Formulaire.php
Ajouter un session_start ();
Ajouter une donnée dans $_SESSION

Dans le fichier de travail,
Ajouter un session_start (); au début de la premiére zone php.
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